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Nivel Medio

Prueba 1

Instrucciones para los alumnos

 y No abra esta prueba hasta que se lo autoricen.

 y Conteste dos preguntas. Cada pregunta vale [20 puntos].

 y La puntuación máxima para esta prueba de examen es [40 puntos].
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Conteste dos preguntas. Cada pregunta vale [20 puntos].

1. Entornos virtuales de aprendizaje

Se está desarrollando una nueva universidad para ofrecer cursos de grado en línea 

mediante un entorno virtual de aprendizaje (véase la Figura 1). Esta iniciativa permitirá que 

alumnos de cualquier parte del país puedan acceder a la educación superior.

Los profesores graban sus clases y las transfieren a la nube para que los alumnos accedan 

a ellas de manera remota.

Figura 1: Entorno virtual de aprendizaje

(a) (i)  Identifique dos dispositivos de hardware que un profesor universitario podría 

utilizar para grabar una clase. [2]

(ii) Identifique los pasos que un profesor universitario puede seguir para cargar 

el material del curso en el entorno virtual de aprendizaje. [4]

(b) La universidad debe elegir entre software de código abierto y software patentado para 

desarrollar el entorno virtual de aprendizaje.

Analice estas dos opciones. [6]

(c) Los alumnos están en el proceso de seleccionar una universidad para realizar sus 

estudios superiores. Tienen dos opciones:

 y Opción 1: Una universidad tradicional que utiliza entornos presenciales.

 y Opción 2: Una universidad que solo ofrece cursos en línea mediante una plataforma de 

entorno virtual de aprendizaje.

Evalúe estas dos opciones. [8]
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Véase al dorso

2. El uso de simuladores para instruir al personal militar

Un ejército ha desarrollado un simulador para instruir a los soldados (véase la Figura 2). El 

simulador utiliza imágenes de alta resolución para representar el entorno local. El simulador 

permite que el soldado haga clic en cualquier parte de un globo terráqueo virtual y se 

instruya en ese entorno.

Para restringir el acceso al simulador, el ejército requiere que los soldados usen 

autenticación biométrica.

Cada soldado también recibe documentación que explica cómo usar el simulador.

Figura 2: Instrucción basada en simulación

(a) (i)  Identifique dos formatos de archivo que podrían usarse para guardar una 

imagen en el simulador. [2]

(ii) Defina el término resolución de imagen. [2]

(iii) Identifique dos métodos de autenticación biométrica que podrían utilizarse 

para acceder al simulador. [2]

(b) (i) Distinga entre un modelo y una simulación. [2]

(ii) Explique por qué la calidad de la documentación para el usuario es 

importante para el éxito del simulador. [4]

(c) ¿En qué medida los beneficios de usar simuladores para instruir a los soldados 

son superiores a las inquietudes que podrían suscitar? [8]
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3. Aplicaciones* de mensajería

Tap2Talk es una aplicación de mensajería con más de dos mil millones de usuarios en todo 

el mundo. La aplicación permite a los usuarios chatear, enviar mensajes de texto, realizar 

llamadas de voz y video, compartir contenidos audiovisuales y recibir notificaciones. Los 

datos que se comparten entre los usuarios están cifrados (encriptados).

Tap2Talk revisa y actualiza con frecuencia sus condiciones de servicio y política de 

privacidad. Para seguir usando los servicios de Tap2Talk, los usuarios deben aceptar los 

cambios (véase la Figura 3).

Figura 3: La aplicación Tap2Talk

**********

Hemos actualizado nuestras 

Condiciones de servicio y Política 

de privacidad. Al continuar utilizando 

nuestros servicios, aceptas estas 

condiciones y políticas.

Inicio de sesión

Dirección de correo electrónico

autor@micorreo.com

Contraseña

Tap2Talk
Conectamos personas

T2T

Los usuarios pueden elegir si almacenar sus datos, como registros de sus chats, archivos de 

audio, archivos de video y documentos, en su dispositivo móvil o en un servidor de Tap2Talk 

en la nube.

* aplicaciones: pequeños programas especializados que se ejecutan en dispositivos 

móviles, Internet, una computadora u otros dispositivos electrónicos

(Esta pregunta continúa en la página siguiente)
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Véase al dorso

(Pregunta 3: continuación)

(a) (i)  Identifique dos desventajas de que los datos de un usuario se almacenen 

en su dispositivo móvil. [2]

(ii) Identifique dos características de los datos cifrados (encriptados). [2]

(iii) Identifique una ventaja para los usuarios de Tap2Talk de recibir notificaciones. [1]

(iv) Identifique una desventaja para los usuarios de Tap2Talk de recibir notificaciones. [1]

(b) Algunos usuarios de Tap2Talk están preocupados por tener que marcar una sola 

casilla de verificación para aceptar las nuevas condiciones de servicio y política de 

privacidad (véase la Figura 3).

Explique por qué los usuarios de Tap2Talk pueden estar preocupados por tener 

que marcar una sola casilla de verificación para aceptar las nuevas condiciones de 

servicio y política de privacidad. [6]

(c) Tap2Talk ha decidido compartir los datos de sus usuarios con un tercero, 

GlobalConnect. Esto significará que todos los datos de los usuarios, como mensajes 

de texto, información de ubicación y contenidos audiovisuales, se mantendrán en la 

base de datos de GlobalConnect.

Discuta los impactos de esta decisión para los usuarios de Tap2Talk. [8]
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4. Historiales médicos electrónicos en un hospital

Un hospital de Filadelfia (EE. UU.) utiliza cada vez más tecnologías digitales, como 

historiales médicos electrónicos, dispositivos médicos inalámbricos y otras tecnologías móviles.

Los datos de los pacientes se comparten entre los departamentos del hospital mediante 

una red de área local (LAN). Para acceder a la LAN, a los usuarios se les proporciona una 

identificación de usuario (Id.) y se les exige que utilicen la autenticación de dos factores. Los 

datos de los pacientes se almacenan en una base de datos relacional que se mantiene en el 

servidor del hospital.

(a) (i) Identifique dos características de una red de área local (LAN). [2]

(ii) Identifique dos tecnologías utilizadas en una red de área local (LAN). [2]

(iii) Identifique dos desventajas de usar la conectividad inalámbrica en el hospital. [2]

(b) (i)  Distinga entre la identificación de un usuario y la autenticación de ese usuario 

en una red. [2]

(ii) Explique por qué se usaría una base de datos relacional para almacenar los 

datos de los pacientes. [4]

(c) El departamento de salud del estado ha propuesto un plan para centralizar los 

historiales médicos de los pacientes y conectar todos los hospitales para crear un 

sistema de historiales médicos electrónicos en todo el estado.

Discuta si se debería desarrollar este sistema de historiales médicos electrónicos 

en todo el estado. [8]
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